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INTRODUGAO: O jogo é formado por trés garrafas
distintas, cujas medidas s&o, respectivamente, 800
ml (garrafa A), 500 ml (garrafa B) e 300 ml (garrafa
C), onde a garrafa A esta cheia e as outras vazias. O
procedimento é baseado na certeza de ser sempre €
possivel se representagdo um numero par como
soma de dois impares.

OBJETIVO GERAL: Dividir o liquido da garrafa de
800 ml em exatamente duas partes iguais, ou seja,
400 ml na garrafa A e 400 ml na garrafa B, sem jogar
agua fora e sem usar graduagao.

OBJETIVO GERAL: O jogo consiste em dividir o
liquido da garrafa de 800 ml em exatamente duas

partes iguais, ou seja, 400 ml na garrafa A e 400 ml
na garrafa B, sem jogar agua fora e sem usar
graduacao.

OBJETIVO ESPECIFICO: Utilizar o raciocinio I6gico-
dedutivo para solucionar o problema. Identificar que
um nUmero par pode ser escrito como a soma de
dois impares, e que 0 nimero minimo de jogadas €

de 7 (sete) movimentos.

REGRAS E PROCEDIMENTOS

1) Nao derramar o liquido fora das garrafas;

2) Transferir o liquido da garrafa que esta cheia para
outra garrafa até sua capacidade méaxima e a sobra
para a outra garrafa;

3) realizar m unica movimento de transferéncia por
vez;

4) Memorizar a quantidade de liquido em cada
garrafa apds cada jogada

5) O jogo termina quando o jogador conseguir dividir

o liquido em duas partes iguais.



