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Osaltodara

O jogo salto da ra, consiste em passar todas ras do lado direita para o lado esquerda e do lado esquerdo para o lado
direito, cada movimento consiste em saltar uma unica casa em uma Unica diregao, isto é, ndo pode ter salto para tras,
no itinerario do jogo néo pode ter duas ou mais rds da mesma cor em casas vizinhas antes da finaliza¢&o do jogo.

TESTE SUA INTELIGENCIA

Obtido em: www.youtube.com/watch?v=tksU3g5lyx4
A matematica do jogo

O joga dara, aqui praticado € um recurso pedagogico que visa criar situagdes em que o aluno desenvolve competéncias
para obter uma fun¢do quadratica associado ao numero de movimento de uma cor de rd. A descri¢cdo da funcéo
quadratica permite identificar o numero de movimentos num jogo com qualquer quantidade rés.

Logo, observando o padrdo, podemos dizer que o numero de

Numero de Nimero de Relagéo movimentos € 0 nimero de rds em cada lado estdo
rés em cada | movimentos para matematica relacionados pela fungdo quadratica. Para se obter a funcdo
lado (x) comple_tar 0Jogo considera-se trés pontos quaisquer cujas coordenadas sao
y=f(x) (x, y) e substitui-se na equagéo f(x) = ax2 + bx + ¢, em seguida
1 3 3=12+21 resolve-se o sistema obtendo-se a fungéo, f(x) = x2 + 2x onde
2 8 8=22+22 x = nimero de rds em cada lado e, f(x) o nimero de
3 15 15=32+23 movimentos necessario para mover todas ras

4 2% 24 =42+24

5 35 35=52+25

6 48 48=6%+2.6
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